D'I'N

AKADEMIE°
Dusseldorf GmbH
IISGEN wie's geht!

Mit 12 Modulen
zum Erfolg!
Professionelle Programmschulungen

wahrend der Ausbildung zum/zur Mediengestalter/in

CROSSMEDIA PUBLISHING

CERTQuA



VON DESKTOP PUBLISHING, INTERNETGESTALTUNG UND
PROGRAMMIERUNG BIS HIN ZU MULTIMEDIALEN ANWENDUNGEN

ALLGEMEINES

Die DTP AKADEMIE® Disseldorf GmbH ist bereits seit 20 Jahren in den Bereichen Desktop Publishing,
Internetgestaltung und Multimedia mit Aus- und Fortbildung befasst. Seit dem Jahre 2000 wurden in
2-jahrigen Umschulungs-MaBnahmen mehr als 300 Mediengestalterinnen ausgebildet.

Deshalb bietet die DTP AKADEMIE® Disseldorf GmbH nun ihr Fachwissen allen Ausbildungsbetrieben
zur Erganzung der Ausbildung ihrer Mediengestalterinnen an. Unser Konzept sieht vor, wahrend der
3-jahrigen Ausbildungszeit individuell furr jede/n Auszubildende/n die relevanten Programme, die viel-
leicht nicht so haufig im Ausbildungsbetrieb genutzt werden oder wo gerade nicht die Zeit zur Ver-
figung steht, erganzend zum Berufsschulunterricht in kurzen Intensivschulungen anzubieten. Wie in der
beigefiigten Ubersicht dargestellt, bieten wir alle 6 Wochen jedes Programm im ganzjihrigen Wechsel
an, so dass der Zeitpunkt der Schulung individuell und langfristig festgelegt werden kann. lhre indivi-
duellen Voraussetzungen und Méglichkeiten werden vor Beginn der MaBnahme in einem personlichen
Gesprach erortert, und erganzend zu lhrem individuellen Ausbildungsplan festgelegt.

Diese modulare Fortbildung ,CrossMedia” beinhaltet insgesamt 12 unterschiedliche Module (130 Unter-
richtstage zu jeweils 8 Unterrichtsstunden Vollzeit) und findet ganztagig an 5 Tagen pro Woche von 8.00
bis 16.00 Uhr statt. Jedes Programm wird innerhalb von 10 Tagen in 80 U-Std. vermittelt. Falls im Planungs-
zeitraum ein Feiertag sein sollte, werden diese ,fehlenden” 8 U-Std. auf die anderen Tage dieses Blocks
verteilt. Innerhalb des reguldren Unterrichts wird tiglich ein Ubungsteil angeboten, der zum Pflicht-
stundenbereich zéhlt. So besteht die Méglichkeit des Ubens und Lernens an unseren modernen PC’s
und 22-Zoll-Monitoren, prasentiert mit modernster Beamerausstattung. Am Ende erhdlt der/die Teilneh-
mer/in nach bestandenem praktischen Test, ein detailliertes, benotetes Zertifikat der DTP AKADEMIE®
Disseldorf GmbH.

Es wird in Seminargruppen mit maximal 16 Teilnehmern unterrichtet. Jeder Teilnehmer verfligt Gber
einen eigenen PC-Arbeitsplatz mit aktuellem Windows-Betriebssystem und modernsten Hard- und Soft-
wareausstattung.

KURSZIELE

Ziel ist es, den Teilnehmern den sicheren Umgang mit aktuellen Programmen in Grafik, Layout, Bild-
bearbeitung, Internetgestaltung und multimediale Einbindungen (z.B. Adobe® Creative Suite® Master
Collection) oder programmiertechnische Grundlagen zu vermitteln. Hierzu gehort die professionelle An-
wendung der DTP-, Internet- und Multimedia-Programme unter Berlicksichtigung gestalterischer und
typografischer Vorgaben sowie das Erlernen der Einbindung von kleineren Filmen, 3 D-Animationen und
Programmierung in Internetseiten.

*Im Folgenden nutzen wir aus Griinden der besseren Lesbarkeit ausschliefSlich die mcnnliche Schreibweise.



In unserem modularen System werden weiterhin die Grundlagen der Datenweiterverarbeitung, das
Zusammenspiel von verschiedenen DTP-Tools, deren Endziel in der Publikation von Daten sowohl iber
digitale als auch Uber Printmedien vermittelt.

Zusatzlich erlangen Sie je nach Modulwahl Kenntnisse in Webprogrammierung wie PHP, MySQL und
JavaScript/ActionScript oder kreative Elemente aus dem 3D- oder Filmbereich, welche fiir den Aufbau
einer interaktiven Internetseite relevant sind. Praxisbezogene Ubungsaufgaben mit ansteigenden
Schwierigkeitsgraden unterstiitzen den Lernerfolg.

ZERTIFIZIERUNG

Am Ende dieser MaBnahme erhalt jeder Teilnehmer ein qualifiziertes Zertifikat der DTP AKADEMIE®
Dusseldorf GmbH. Die Beurteilung erfolgt dadurch, dass in den Programmschulungen durch unsere
erfahrenen Dozentlnnen und bei umfangreichen Theoriethemen zum Abschluss Lernkontrollen in
Form von Tests geschrieben werden. Diese Tests bestehen je nach Thema in der praktischen Umsetzung
am Computer und/oder aus schriftlichen Fragen zum Verstandnis des gelehrten Stoffes. Die abgege-
benen Ubungsarbeiten werden von den Trainern gemal der Priifungsordnung der DTP AKADEMIE®
Disseldorf GmbH beurteilt und benotet.

-
DTPLIVELEARNING

Als optionale Mdglichkeit besteht fir Teilnehmer aus entfernteren Regionen auch die Mdglichkeit,
»online von Zuhause” an diesen Modulen live teilzunehmen. Dies wird erméglicht durch das DTP Live-
Learning - unsere Internet gestiltzte Online-Lernplattform. Ihre Voraussetzungen sind:

« Internetanschluss, mindestens DSL 2000, empfohlen DSL 6000

« Multimediafdhiger Rechner, der den Programmanforderungen entspricht
(einsehbar auf den Herstellerseiten — Information in unserem Beratungsgespréich)

« Zwei TFT-Bildschirme 22”

« Aktueller Browser mit Flash-Player

+ Headset

« Es besteht auch die Méglichkeit, je nach Riicksprache und Anforderungen das Softwarepaket bzw.
die gesamte Hardware fiir den Zeitraum der Schulung zur Verfiigung gestellt zu bekommen
(gegen Aufpreis)



CROSSMEDIA: DESKTOP-PUBLISHING

MODUL 1: ILLUSTRATIONEN FUR WEB UND PRINT MIT ADOBE® ILLUSTRATOR®

Ziel: Anwenden der grundlegenden Programmfunktionen zum Erstellen und Bearbeiten von Grafiken
und Reinzeichnungen. Rationalisieren von Arbeitsablaufen zum Erstellen von Logos, Reinzeichnungen
und Illustrationen.

Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)

INHALT IM DETAIL

Programmgrundlagen, Bedienoberfldche. Arbeitsbereich: Werkzeuge, Paletten und Menis. Hilfsfunktio-
nen. Dateien Vorlagen, Voreinstellungen. Auswahlen und Anordnen von Objekten. Aussehen und Funk-
tionen von Paletten. Formanderung von Objekten. Pathfinder. Zusammengesetzte Pfade und Formen.
Verzerrungshiillen. Angleichen. Zeichnen: Grundlagen, Zeichnen und Bearbeiten von Pfaden. Interak-
tiv Malen. Abpausen. Symbole. Effekte und Filter. Grafikstile. Farbe: Grundlagen, Farbwéhler, Interaktive
Farbe, Transparenz, Fillmethoden. Malen: Grundlagen, Verldufe, Muster, Pinsel, Gitter, Farbiibergdnge,
Masken. Text. Diagramme. Importieren und Exportieren.

MODUL 2: LAYOUT UND AUSGABE FUR PRINT UND WEB MIT ADOBE® INDESIGN®
UND ACROBAT*®

Zjel: Erstellen von Publikationen vom Layout bis zur Ausgabe unter Bertlicksichtigung von Druck und
Weiterverarbeitung. Rationalisieren von Arbeitsabldufen. Erstellen, Bearbeiten und Austausch umfang-
reicher, belichtungsfertiger Dateien.

Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)

INHALT IM DETAIL

Programmgrundlagen, Bedienoberfliche, Paletten und Menis. Templates und Dateiformate ab-
legen. Anlegen von Farben, Verldufen und Effekten. Importfunktionen, Platzieren und Transfor-
mieren von Text- und Grafikobjekten. Allgemeine Textfunktionen. Typografische Grundlagen. Ein-
satz von Tabellen. Paginierung Uber verschiedene Dokumente hinweg, Inhaltsverzeichnisse und
Buchfunktion. Bibliotheken. Marginalien und verankerte Objekte, FuBBnoten. Musterseiten anlegen
und anwenden. Preflightfunktion und Verpacken. Ausgabe- und Druckoptionen. PDF-Ausgabe.
XML-Anbindung. Programm- und plattformiibergreifender Dokumentenaufbau. Datenhandling mit
Layout- und Grafikprogrammen sowie Bildbearbeitungssoftware. PDF-Erstellung und HTML-Edito-
ren: Farbraume, Bildauflosung, Text- und Bildformatierungen, Einstellungen bei Ausgabemedien wie
Drucker, Belichter und Bildschirm.



MODUL 3: GRUNDLAGEN DER DIGITALEN BILDBEARBEITUNG MIT ADOBE® PHOTO-
SHOP®

Ziel: Anwenden der wesentlichen Funktionen digitaler Bildbearbeitung und -gestaltung.
Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)

INHALT IM DETAIL

Programmgrundlagen, Bedienoberflache, Paletten und Mens. Bildbearbeitungsfunktionen fiir Strich-,
Graustufen- und Farbvorlagen. Kleine Farbenlehre, kleines Color Management, Farbraume, Kanale
und Farbseparation in Photoshop. Bildauflésung, physikalische GroBe. Erweiterte Auswahltechniken.
Ebenenstile, Einstellungsebenen, Ebenenmasken. Bildcomposing, Bildretusche, Farb- und Tonwert-
korrekturen. Filter und Effekte. Import- und Exportfunktionen, Stapelverarbeitung mit Aktionen.

CROSSMEDIA: WEB-ENTWICKLUNG

MODUL 4: GRUNDLAGEN DER WEBSEITENGESTALTUNG MIT HTML + CSS

Ziel: Planen und Erstellen von Internetseiten mit Hilfe von Quelltexten. Webseiten aktualisieren.
Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)

INHALT IM DETAIL

Uberblick tiber Programmiersprachen. Grundsatzliche Regeln fiir Webdokumente und HTML. Seitenauf-
bau mit (X)HTML. Logische Formatierung, Uberschriften und Absétze. Verkniipfungen. Grafiken einbin-
den. Frames, Listen und Tabellen. Einbinden von CSS in Webseiten. Einsatz externer Stilvorlagen. Tags,
Klassen und Pseudo-Elemente. CSS-basierte Layoutentwicklung. Zwei-, drei- und mehrspaltige Layouts.

MODUL 5: WEBEDITOREN UND CMS SYSTEME MIT ADOBE® DREAMWEAVER® UND
CMS JOOMLA!

Zijel: Erstellen und Aktualisieren professioneller Websites sowie Aufbau und Bedienung eines Content
Management Systems, Strukturieren eigener Webseiten.
Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)

INHALT IM DETAIL

Benutzeroberflache. Bedienfelder und Meniileisten Arbeitsbereiche. Dateimanagement. FTP Upload.
Seitenstruktur. Seitenverwaltung. Listen und Tabellen. Formulare. Einbindung von CSS. Grafiken und
multimediale Inhalte einbinden. Vorlagen, Templates. Bibliothekselemente. Meta-Informationen, Such-
maschinenoptimierung. Verhalten einsetzen, JavaScript® Code einbinden. Joomla ! - dynamische Portal-
Engine und Content-Management-System (CMS). Open-Source-Gedanke, GPL-Lizenz, Server-Struktur
und Installationsvoraussetzungen, Einrichtung der Datenbank, Benutzer Front-End, Benutzer Back-End,
Administrator- Back-End. Aufbau und Bedienung, Template-Erstellung, Migration und Konfiguration.



MODUL 6: INTERAKTIVE ANWENDUNGEN FUR DIGITALE AUSGABEMEDIEN MIT
ADOBE® FLASH®

Zijel: Erstellen von interaktiven Flash-Filmen als Prasentationsplattform fiir das Internet mit Action-
Script®.
Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)

INHALT IM DETAIL

Programmgrundlagen. Oberflache. Menileisten. Paletten. Zeitleiste. Bibliothek. Filmeinstellungen.
Werkzeuge. Formen. Symbole und Instanzen. Einzelbildanimationen und Tweens. Symboltypen. 3D-
Werkzeuge. Einbinden von Sound und Video. Exporteinstellungen. ActionScript® Code schreiben, Code
Editor. Vordefinierte Funktionen nutzen. Einfache Filmsteuerung, Bild- und Objektaktionen. Datentypen,
Variablen.

CROSSMEDIA: PRASENTATION

MODUL 7: PROFESSIONELLE BILDBEARBEITUNG MIT ADOBE® PHOTOSHOP®
(AUFBAUKURS)

Ziel: \Vertiefung der Kenntnisse und Rationalisierung von Arbeitsabldufen fiir Print und Web.
Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)

INHALT IM DETAIL

Grundlagen des Webdesigns. Konzeptentwicklung. Gestaltungsgrundlagen, Website-Architektur.
Muster- und Hintergriinde fiirs Web. Layouts fiir Webseiten entwickeln. Rollover- Schaltflachen vorbe-
reiten. Headgrafik gestalten. Slices, Aufteilen der Seiten. Gif-Animationen. Websichere Farben, Farben
im Web. Speichern fiir Web, Formate im Vergleich. Buttons erstellen. Automatisieren fiirs Web. Videobe-
arbeitung und 3D-Ebenen.

MODUL 8: 3 D-GRAFIK UND ANIMATION MIT MAXON CINEMA 4D

Zijel: Einfache realistische Korper und Objekte mit Oberflachen und Lichteffekten erstellen. Handhabung
von Kamerafahrten und kleine Animationen. Bewegungen unterschiedlicher Korper z.B. FlUssigkeiten,
Rauch oder Windeffekte darstellen.

Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)

INHALT IM DETAIL

Einsatzgebiete von 3D-Programmen. Programmoberfliche und Hilfe. Erstellung von einfachen
geometrischen bis hin zu komplexen Objekten. Polygon-Modelling, Box-Modelling, Nurbs-Objekte.
Texturierung, Beleuchtung, Animation, Bones, Joints. Kameraeinstellungen, Kamera-Animation.
3 D-Shader. Fotorealistisches Rendern, Multipass-Rendering. Zusatzliche Module fiir 3 D-Programme.



MODUL 9: VIDEOSCHNITT UND KOMPOSITION MIT ADOBE® PREMIERE® UND
AFTER EFFECTS®

Ziel: Professionelles Gestalten animierter Grafiken und visueller Effekte fiir Film, Video, Multimedia und
Internet.
Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)

INHALT IM DETAIL

Film- und Tonformate. Einsatzgebiete fir digitale Videos. Import, Export, Verwaltung von Rohmateri-
al. Clips trimmen und schneiden. Verschiedene Schnitttechniken. Multi-Kamera Schnitt. Erstellen von
Kompositionen, Verschachtelung von Kompositionen. Transformieren des Rohmaterials. Arbeiten mit
3D Ebenen. Zeitverzerrung und MotionTracking. Retusche, Keying, Maskieren. Filter und Effekte. Import
und Weiterverarbeitung von Photoshop- und Illustrator-Dateien. Text-Animation. Titelgenerator. Einbin-
dung und Bearbeitung von Sound. Dynamic Link - direkter Austausch zwischen Schnittprogramm und
Composing-Programm.

CROSSMEDIA: PROGRAMMIERUNG

MODUL 10: PROGRAMMIERUNG MIT ACTIONSCRIPT® 3, JAVASCRIPT®

Ziel: Sie erlernen den grundsatzlichen Umgang mit objektorientierten Scriptsprachen, deren Syntax-
regeln und Einsatzgebiete.
Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)

INHALT IM DETAIL

Ereignisse, MovieClips und Schaltflaichen. Filme steuern, Kontextmenu. Datentypen, Operatoren und
Variablen. Kontrollstrukturen: Abfragen und Schleifen. Funktionen nutzen. Eigene Funktionen schrei-
ben. Parameter und Riickgabewerte. Klassen und Objekte. Ein- und Ausgeben von Text, mathematische
Berechnungen Methoden fiir Datums- und Zeitberechnungen. Animationsgrundlagen und Multimedia.

MODUL 11: GRUNDLAGEN DER WEBPROGRAMMIERUNG IN PHP

Zijel: Sie erhalten eine Einfihrung in PHP, MySQL und Ajax. Danach erstellen Sie einfache Datenbanken
und Datenbankabfragen. Somit erlangen Sie das Verstandnis furr typische Aufgaben und Entwicklung
eigener kleiner Applikationen.

Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)



INHALT IM DETAIL

Einsatzgebiete von PHP, Einbindung in HTML, Variablen, Datentypen , Operatoren, Arrays. Verzweigun-
gen und Schleifen. Benutzerdefinierte Funktionen. Datum- und Zeitfunktionen. Serverseitige Formula-
rauswertung. Zugriff auf externe Dateien. Arbeiten mit Sessions. Zugriff auf MySQL-Datenbanken, PHP
myAdmin.

MODUL 12: WEBPROGRAMMIERUNG AUFBAU

Zjel: Sie vertiefen das Erlernte aus Modul 11 und erstellen Datenbanken und Datenbankabfragen. Somit
erlangen Sie das Verstandnis fir typische Aufgaben und Entwicklung eigener Applikationen.
Dauer: 80 U-Std. (10 Tage)

INHALT IM DETAIL

Datenbankabfragen mit SQL. Mit MySQL-Datenbanken arbeiten. Grundlagen der Objektorientierung in
PHP. Klassen und Objekte. Eigenschaften und Methoden. Vererbung. Template-Systeme. Regulare Aus-
driicke. Mit PHP auf XML-Dateien zugreifen.

DAUER UND TERMINE
VOLLZEITFORTBILDUNG

Starttermin: Siehe Anlage,Planungsblatt”
Gebiihren: Je Modul Euro 536,00

(entspricht Euro 6,70 je U-Std.),

bei mehreren Wochen Ratenzahlung mdglich.

FORDERUNG

Informieren Sie sich iber Fordermdoglich-
keiten mit dem Bildungsscheck NRW oder mit
dem Pramiengutschein (Bildungspramie).

ZERTIFIZIERUNG

Die DTP AKADEMIE® Diisseldorf GmbH
ist seit dem 3. September 2007,
zertifiziert nach DIN EN ISO 9001:2000.

BERATUNG

Eine vorherige personliche Beratung
ist empfehlenswert.

lhr Ansprechpartner:

Gunther Johl, Geschéftsfiihrung

LEHRGANGSORT

DTP AKADEMIE® Diisseldorf GmbH
Muinsterstral3e 359 - 40470 Disseldorf
Telefon 0211.6415151 « Fax 0211.6415150
www.dtpakademie.de - info@dtpakademie.de
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UND 2011 CROSSMEDIA

Falls ein Feiertag in einem 2-Wochenblock ist, werden diese 8 Ustd. auf die restlichen Tage zusatzlich

verteilt.
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